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ALL THINGS PRACTICAL

Spikeballtoernooi

Dinsdag 15 juli 2025

Aanmelden vanaf 17.30 uur; eerste wedstrijd vanaf 18.00 uur

Ladeuzeplein, 3000 Leuven

Aanmelden aan het Wedstrijdsecretariaat,  
op het podium naast Center Court

Het wedstrijdschema vind je op Fwango. De link van je toernooi vind je op onze 
website: leuvenbeach.be/wedstrijdschemas.

Vragen? Info@leuvenbeach.be

http://leuvenbeach.be/wedstrijdschemas
mailto:info@leuvenbeach.be


SPELWIJZE
• Bij het Spikeballtoernooi wordt er eerst in reeksen gespeeld, 

waarna een finaleronde volgt met rechtstreekse uitschakeling. 
De spelwijze voor de finale kan afwijken van de algemeen 
geldende regels. 

• Er wordt gespeeld op tijd. De start en het einde van de wedstrijd 
zal steeds door de wedstrijdleiding aangekondigd worden. Het punt dat gespeeld wordt 
op het moment dat de tijd verstrijkt, wordt afgespeeld. Mocht de score gelijk zijn na het 
verstrijken van de tijd, dan wordt er een Golden Point gespeeld: een extra punt waarbij de 
winnaar van het laatste punt serveert. De winnaar van dit punt wint ook de wedstrijd. 

• Het aantal ploegen in een reeks, het aantal wedstrijden in de reeks en het aantal 
ploegen dat doorstoot naar de finaleronde wordt door de organisatie meegedeeld bij de 
aanmelding. 

• Iedere ploeg speelt minstens 4 wedstrijden. 

SPELREGELS 

• Er wordt gespeeld in teams van 2 spelers.  

• Het team dat mag starten met opslaan, wordt bepaald door een wedstrijdje Blad, Steen, 
Schaar (waarbij blad > steen; steen > schaar en schaar > blad) net voor de wedstrijd van 
start gaat. 

• Het spel start wanneer een speler van team A het balletje op het net serveert richting 
de speler van team B recht tegenover hun. Het andere team heeft dan maximum drie 
contacten (zoals bij volleybal) om het balletje terug op en van het net te spelen. Wanneer 
dit gebeurt, is het terug aan team A, enzovoort. Als het balletje niet op het netje gebracht 
kan worden, de rim (de rand) van de Spikeballset raakt of meermaals het netje aanraakt, 
is het punt voor de tegenpartij.  

• Beide spelers serveren afwisselend, waarbij de speler aan opslag blijft zolang hun het 
punt wint. De opslagspeler slaat beurtelings op naar de twee tegenstanders (beginnende 
met de speler die tegenover de opslagspeler staat wanneer hun voor het eerst gaat 
opslaan), en wisselt hiervoor van positie met zijn teamgenoot wanneer nodig. 



• De puntentelling gebeurt volgens het rally-point systeem waarbij 
het team dat de rally wint één punt krijgt. Het team dat de rally 
wint, krijgt eveneens de opslag voor de volgende rally. 

OPSTELLING  

• Twee teams (4 spelers) staan rond een Spikeballset waarbij de 
partners naast elkaar, in een hoek van 90° plaatsnemen. Het 
tweede team neemt plaats rechttegenover het eerste team. Spelers staan op minstens 2,1 
meter van de Spikeballset. 

• Vanaf dat de bal via een opslag in het spel is gebracht, zijn er geen grenzen aan het spel. 
Er mag in 360° rond de Spikeballset gespeeld worden.  

• Wisselen van startpunt gebeurt na elk veelvoud van 7 punten, zonder rustpauze. Spelers 
kunnen in onderling overleg beslissen om niet te wissleen van startpunt, maar enkel als 
alle spelers van beide teams daarmee akkoord gaan. 

OPSLAG  

• Een punt start met een opslag, waarbij een speler de bal via het net van de Spikeballset 
naar de tegenstander recht tegenover hun slaat. De speler moet hierbij de bal raken 
achter de denkbeeldige 2,1 meter-lijn, en mag de bal niet hoger dan hun eigen schouder 
raken. 

• De opslaggever krijgt steeds twee kansen om een geldige opslag te slaan. Wanneer een 
geldige opslag geslagen wordt, wordt er altijd gespeeld. Wanneer de tweede opslagpoging 
mislukt, gaat het punt naar de tegenpartij.  

De tegenstander kan een opslag als ongeldig verklaren om volgende redenenen: 

• Pocket: Wanneer de bal op het net kaatst en deze in een andere richting verder beweegt; 
dit noemt men een pocket. 

• High/lat: Wanneer de opslag te hoog wordt gespeeld. Een opslag is te hoog wanneer de 
speler bij stilstand de arm recht omhoog opsteekt en de bal nog maximaal alleen met de 
vingertoppen kan raken.  



• Rim: Wanneer de bal de rim (de rand) van de Spikeballset raakt. 

• De tegenstander kan ervoor kiezen om na een pocket, high of 
rim toch door te spelen zoals bij een geldige opslag, maar 
is dit niet verplicht. Speelt de tegenstander de bal, dan is het 
punt effectief gestart en kan de tegenstander daar niet meer op 
terugkomen. 

• Wanneer de opslag langs de Spikeballset wordt geslagen of de 
bal meerdere malen op het net botst, is de opslag altijd foutief. 

• Bij de opslag is het toegestaan om op één voet te pivoteren. Dit wil zeggen dat 1 van 
beide voeten vast moet blijven staan en er met de tweede voet 1 stap gezet mag worden. 
Vanaf dat deze beweging is gemaakt, moet er ook vanop die staande positie opgeslagen 
worden.

RALLY  

• Na de opslag heeft een team maximaal drie korte contacten om de bal opnieuw op 
het net en terug vanaf te slaan. Een speler mag de bal geen twee keer achter elkaar 
aanraken. Uitzondering hierop is het eerste contact van een team nadat de bal het net 
heeft geraakt: tijdens zo’n verdedigende actie mag de bal door een speler meerdere keren 
geraakt worden, zolang het om een vloeiende beweging gaat en de meerdere contacten 
onbedoeld waren. 

• Elk balcontact mag maximaal met één hand gebeuren (tweehandige aanrakingen 
resulteren automatisch in een punt voor de tegenpartij). 

• Wanneer de bal meermaals op het net botst of de rim (rand) van de Spikeballset raakt, is 
het punt voor de tegenpartij. Tijdens de rally (dus na de opslag) gelden er geen pocket- en 
high regels. 

• Wanneer de Spikeballset aangeraakt wordt door een speler, gaat het punt automatisch 
naar de tegenpartij. 

• Wanneer een tegenstander een speler hindert om de bal te spelen, gaat het punt 
automatisch naar het andere team. Wanneer de tegenstander alle moeite deed om uit de 
weg te gaan, maar dit niet (op tijd) lukte, wordt het punt opnieuw gespeeld. 



Regel enkel voor top-reeks: 

• Er wordt gespeeld met een no-hit zone: dit betekent dat spelers 
de bal niet mogen aanraken binnen een denkbeeldige zone van 
0,5 meter rondom het net. 

WEDSTRIJDJURY
• Leuven Beach is een zomers feest voor iedereen. Daarom draait dit toernooi in de eerste 

plaats om het maken van plezier. Wees eerlijk tijdens de wedstrijden, dan blijft het leuk. 

• Alle geschillen die niet door bovenstaande regels kunnen opgelost worden, zullen ter 
plaatse onherroepelijk door de jury beslecht worden. 

• De wedstrijdjury houdt zich het recht voor om bovenstaande regels aan te passen als ze 
dat nodig acht. In dat geval zal de wedstrijdleiding dit duidelijk communiceren voordat de 
nieuwe regels effectief ingaan. 

FAQ’S
Zijn er kleedkamers & douches voorzien?
Door de beperkte capaciteit van het plein kunnen we geen vaste omkleedlocatie aanbieden, 
maar onze Crew-leden wijzen je graag een geschikte plaats aan waar je je even kan omkleden.
We voorzien wel een douchewagen met beperkte capaciteit. Deze wagen met individuele 
douchehokjes kan gratis gebruikt worden om je na het sporten af te spoelen en op te frissen. 
Deze hebben echter niet de luxe en capaciteit om je uitgebreid te wassen. 

Zijn er lockers?
Nee, we voorzien geen lockers op Leuven Beach. Als speler heb je wel de mogelijkheid om je 
persoonlijke spullen mee op het veld te nemen en deze in de Players’ zone te leggen tijdens je 
wedstrijden. Voor de veiligheid vragen we om enkel strikt noodzakelijke (waardevolle) spullen 
mee te brengen. De organisatie is niet verantwoordelijk voor het verliezen of de diefstal van 
persoonlijke bezittingen.



Wat gebeurt er als het regent? Of als het warm is?
Op Leuven Beach schijnt altijd de zon :) In principe annuleren we 
geen toernooien omwille van de weersomstandigheden. In plaats 
daarvan passen we ons wedstrijdschema aan om extra pauzes te 
voorzien bij heet weer of om spelers de kans te geven te schuilen bij 
hevige (onweers-)buien. 
In het uitzonderlijke geval dat de weersomstandigheden het echt niet 
toelaten om te spelen, zullen we hier vooraf duidelijk en actief over 
communiceren via e-mail of telefoon naar de ploegkapitein.



VERDER OP LEUVEN BEACH... 
Leuven Beach is zo veel meer dan enkel sporttoernooien. Leuven 
Beach is een zomers feest voor iedereen. Check dus zeker ook 
volgende ervaringen om nog meer van Leuven Beach te genieten. 
Het volledige programma vind je op leuvenbeach.be/programma.

SPONSORS 
Leuven Beach is een organisatie van Volleybalclub Lizards Lubbeek-Leuven en wordt 
mogelijk gemaakt door de steun van volgende partners:

ZANDGROEVEN

 
BINGO
win een reis

5 rondes met goed 
gevulde prijzenpot van 

lokale partners

WOENSDAG
JULI

eerste ronde om 19.00 uur

16

http://leuvenbeach.be/programma
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@LeuvenBeach
#LeuvenBeach
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